MARCUS
DO REGO

JUNIOR GAME DESIGNER

COORDONNEES

MAIL
marcus.dorego.pro@gmail.com

Linkedin
www.linkedin.com/in/marcus-do-rego/

PORTFOLIO
marcusdorego.wixsite.com/portfolio

ADRESSE
Garches (92)

TELEPHONE
+33 (0)6 25 76 43 87

COMPETENCES
PRINCIPALES

Game Design
Level Design
Unity
Photoshop
Anglais

COMPETENCES
SECONDAIRES

Unreal Engine
Mantis

Sound Design
UX/Ul

Soft Skills
Illustrator
Premiere Pro
Graphismes 2D

CENTRES D'INTERET

Joueur de Rocket league

Habitué du RolePlay en ligne
Pratique du Football

Passionné d'Histoire en particulier de
I'antiquité

Spéctateur de Séries

CHERCHE UN STAGE DE 6 MOIS A
TEMPS PLEIN EN GAME DESIGN A
PARTIR DE FEVRIER 2022

EXPERIENCES

Game Designer
IIM - Paris - 5 mois - octobre 2018 a février 2019

- Projet en collaboration avec Labventure Games

Game Designer
IIM - Paris - 1 semaine - mai 2019

Real Blood Therapy

- Distinction "Coup de coeur du jury"
- Jeu d'action aventure

- Game Design

- Narration

- Equilibrage

- Level Design

- Trailer

Testeur QA - Stage

Focus Home Interactive
6 mois - février 2020 - juillet 2020

Testeur sur:

- Snow Runner

- insurgency sandstorm (Version Xbox et PS4)
- Othercide

- Necromunda: Underhive Wars

Game Designer
IIM - Paris - 6 mois - janvier 2021 a Aujourd'hui
Elif
- Jeu puzzle-platformer
- Game Design
- Narration
- Dialogue
- Présenté au Games Made in France
Catégorie Jeux Etudiants

FORMATION

Bachelor Chef de Projet Digital Option Jeu Vidéo

[IM - Institut de I'Internet et du Multimédia - Paris
- Game Design

- Level Design

- QA Testing

- UX/UI

- Narration & Scénarisation

- Unreal Engine

- Unity
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